PS

	Lundi
	Mardi
	Jeudi

	Mise en route : 

-faire la date, dire le temps qu’il fait

-comptine : Mon oiseau à moi
Apprendre le 1er couplet
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	Mise en route : 

-faire la date, dire le temps qu’il fait

-comptine : Mon oiseau à moi
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	Atelier 1 : syllabes / prénoms :

-Syllabes des prénoms

-Lire les prénoms des camarades

-Nommer les lettres de son prénom


	Atelier 1 : jeux mathématiques : jeu des cartes constellations 1234 : l’enfant poche une carte et annonce la quantité ; il forme la même quantité avec du petit matériel (perles, pâtes, jetons…)

	Atelier 1 : écriture du prénom : avec ou sans modèle : entraînement

	Atelier 2 : langage oral : premières représentations : observations et description du musée de classe

 
	Atelier 2 : langage : terminer le dessin de l’oiseau : compléter le dessin où il manque le bec, les pattes, les ailes
	Atelier 2 : galerie d’oiseaux : s’inspirer des travaux d’Isabelle Simler pour réaliser des oiseaux



	Sport : lancer : se faire des passes de ballon à la main, lancer des objets vers des cibles, dans un seau, dans un cerceau…


	Sport : lancer

	Sport : lancer


	Récréation
	Récréation
	Récréation

	Atelier 3 : fiche langage écrit : entourer le mot plume et colorier

	Atelier 3 : activités mathématiques : boîtes à compter : choisir une planche en fonction du niveau de l’enfant et poser la même quantité dessus avec du petit matériel 
	Atelier 3 : galerie d’oiseaux : s’inspirer des travaux d’Isabelle Simler pour réaliser des oiseaux



	Histoire : Mon ami l’oiseau 
https://youtu.be/1tkcxgPkjew
	Histoire : Clic et cloc

https://youtu.be/UBzgS1ztt0M

	Histoire : Toujours rien ?

https://youtu.be/Dp6kjVGjVpI

	Pause : repas, sieste

	Pause : repas, sieste
	Pause : repas, sieste

	Atelier 4 : fiche puzzle : imprimer la fiche et la découper en morceaux à reconstituer (au moins 6 morceaux, et plus en fonction du niveau de l’enfant)


	Atelier 4 : activités manuelles : perles, sable, pâte à modeler, cuisine, coloriage, dessin au choix

	Atelier 4 : musique : découverte des instruments à percussion : à revoir, puis nommer les instruments avec l’adulte
Les instruments de l'Orchestre Symphonique - Les Percussions

https://www.youtube.com/watch?v=5SxoAv3WS4k


	Atelier 5 : activités scientifiques : nichoir : 

-découper un cercle dans la bouteille

-percer le dessus pour passer un lien à suspendre dans un arbre


	Atelier 5 : activités scientifiques : nichoir : 

-peindre la bouteille ou coller des morceaux de papiers dessus

	Atelier 5 : activités graphiques : transvaser des petits objets (perles, pâtes, cailloux…) avec un verre, avec une cuillère, avec les doigts… dans une bassine




