MS

	Lundi
	Mardi
	Jeudi

	Mise en route : 

-écrire la date, dire quel jour nous étions hier, quel jour nous sommes aujourd’hui, quel jour nous srons demain

-dire le temps qu’il fait

-apprendre les noms des mois : janvier, février

-apprendre les saisons : printemps

-comptine : Mon oiseau à moi
A écouter


	Mise en route : 

-écrire la date, dire quel jour nous étions hier, quel jour nous sommes aujourd’hui, quel jour nous srons demain

-dire le temps qu’il fait

-apprendre les noms des mois : janvier, février

-apprendre les saisons : printemps

-comptine : Mon oiseau à moi

Expliquer les paroles simplement

	Mise en route : 

-écrire la date, dire quel jour nous étions hier, quel jour nous sommes aujourd’hui, quel jour nous srons demain

-dire le temps qu’il fait

-apprendre les noms des mois : janvier, février

-apprendre les saisons : printemps

-comptine : Mon oiseau à moi

A écouter



	Atelier 1 : activités mathématiques : Suite des nombres de 1 à 10 : imprimer ouu fabriquer et découper la fiche et s’entraîner à ordonner la suite des nombres avec puis sans modèle

	Atelier 1 : écriture : écrire son prénom en cursive (attaché)
Utiliser impérativement la fiche modèle du tracé des lettres cursives
	Atelier 1 : activités mathématiques : plus, moins, autant : préparer deux assiettes et placer des objets dedans. Par exemple placer 5 jetons rouges dans une assiette et 2 jetons jaunes dans l’autre. Dire « Il y a plus de jetons rouges que de jetons jaunes », « Il y a moins de jetons jaunes que de jetons rouges». Pour le vérifier, il faut aligner les jetons rouges, et aligner en-dessous les jetons jaunes. Ainsi on voit la ligne la plus longue et la plus courte.

Varier les exemples et les quantités.


	Atelier 2 : langage oral : prendre en photo tout ce que vous avez trouvé à la maison sur le thème des oiseaux, regarder ensemble, et me les envoyer par mail ; je créerai un musée virtuel pour partager les photos de tout le monde

	Atelier 2 : fiche langage écrit : lettres d’un mot dans les 3 graphies : oiseau
Il faut télécharger la police crayon L sur l’ordinateur (c’est gratuit)
	Atelier 2 : activités mathématiques : les positions : écouter les enregistrements et faire ce qui est demandé

	Sport : lancer : se faire des passes de ballon à la main, lancer des objets vers des cibles, dans un seau, dans un cerceau…
	Sport : lancer

	Sport : lancer


	Récréation
	Récréation
	Récréation

	Atelier 3 : activités mathématiques : les formes géométriques : former des carrés avec la pâte à modeler et tracer des carrés sur ardoise

	Atelier 3 : peinture : choisir un ou plusieurs gabarits d’oiseau, imprimer et décorer (peinture, coloriage, collages, gommettes…)


	Atelier 3 : fiche numération : dénombrer et  écrire les chiffres de 1 à 6


	Histoire : L’OISEAU D’OR | Histoire Pour S'endormir | Histoire Pour Les Petit | Contes De Fées Français https://www.youtube.com/watch?v=6Ebl38dk7Aw
Jusque 6, 06 minutes : écouter et expliquer avec l’adulte pour vérifier la compréhension


	Histoire : L’oiseau d’or jusque 9,20 minutes : écouter et expliquer avec l’adulte pour vérifier la compréhension

	Histoire : L’oiseau d’or jusqu’à la fin : écouter et expliquer avec l’adulte pour vérifier la compréhension


	Pause : repas, sieste
	Pause : repas, sieste
	Pause : repas, sieste

	Atelier 4 : comptines mathématiques : compter à l’envers de 10 à 0 avec modèle

	Atelier 4 : jeux d’additions : lancer 2 dés et compter les points

	Atelier 4 : lecture : Dire les jours de la semaine dans l’ordre

Fiche jours de la semaine : mélanger les étiquettes, l’enfant pioche un jour et le nomme


	Atelier 5 : anglais : révision : les couleurs
Apprendre les couleurs en anglais

https://www.youtube.com/watch?v=HYWXbg7I6OM

	Atelier 5 : anglais : révision : les nombres jusque 10 : Comment apprendre les chiffres en anglais : 1,2,3....20 ! JUSQUE 10 SEULEMENT
https://www.youtube.com/watch?v=TeNdOGv1Ccw

	Atelier 5 : musique : découverte des instruments à percussion :

Les instruments de l'Orchestre Symphonique - Les Percussions

https://www.youtube.com/watch?v=5SxoAv3WS4k


	Atelier 6 : activités mathématiques : boîtes à compter : imprimer ou fabriquer et découper les planches : choisir une planche en fonction du niveau de l’enfant et poser la même quantité dessus avec du petit matériel (perles, pâtes, jetons …)
	Atelier 6 : alphabet en capitales : jeu de pioche : piocher une lettre et dire son nom
	Atelier 6 : fiche écriture : Ecrire en capitales et dessiner : oiseau


	Atelier 7 : activités scientifiques : prévoir 2 briques ou bouteilles de 2 litres pour la semaine prochaine


	Atelier 7 : écoute musicale : Varèse - Ionisation - Boulez, Ensemble InterContemporain

https://www.youtube.com/watch?v=TStutMsLX2s
	Atelier 7 : s’entraîner à écrire les lettres c, o, a en cursive sur feuille. Ce sont trois lettres qui tournent.
Utiliser impérativement la fiche modèle du tracé des lettres cursives


